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Аннотация
В статье рассматриваются возможности создания и применения технологии web-квестов в образовательном процессе, в частности при обучении английскому языку.
         Использование web-квестов в образовании имеет множество преимуществ и играет важную роль в современном обучении [1, 2]. Web-квесты делают обучение активным, вовлекая учеников в процесс исследования и решения проблем. Они побуждают учащихся самостоятельно искать информацию, анализировать источники и делать выводы [4]. Участвуя в web-квестах, школьники учатся критически оценивать информацию, выделять главное и принимать обоснованные решения. Это помогает развивать их аналитические навыки и способность решать сложные задачи. Web-квесты часто включают элементы игры и творчества, что делает процесс обучения более увлекательным. Учащиеся могут работать в группах или индивидуально, что способствует развитию командного духа и социальных навыков. Web-квесты позволяют учащимся использовать современные технологии, что не только делает обучение более актуальным, но и готовит их к будущей профессиональной деятельности, где цифровые навыки становятся незаменимыми. Web-квесты могут охватывать различные предметные области, позволяя учащимся видеть связь между ними. Это способствует формированию целостного восприятия знаний и их применения в реальной жизни. Web-квесты могут быть адаптированы под различные уровни подготовки и интересы учащихся. Это позволяет каждому ученику работать в собственном темпе и осваивать материал по своему усмотрению. Ученики могут получать обратную связь на протяжении всего процесса, что способствует лучшему пониманию своих сильных и слабых сторон. Это важный аспект для дальнейшего обучения и развития. В целом, интеграция web-квестов в образовательный процесс не только улучшает усвоение материала, но и развивает важные навыки, которые пригодятся учащимся в будущем.
         Web-квесты могут иметь различные виды и структуру [3]:
         1. Информационные web-квесты: Эти квесты ориентированы на поиск и сбор информации из различных ресурсов на теме исследования. Учащиеся исследуют источники, анализируют данные и представляют результаты. 
         2. Исследовательские web-квесты: Здесь акцент делается на углубленное исследование конкретной проблемы или вопроса. Учащиеся ставят гипотезы, проводят эксперименты (иногда виртуальные) и делают выводы. 
         3. Проектные web-квесты: В этих квестах учащиеся работают над определённым проектом, создавая, например, презентации, видео или другие творческие продукты, по заданной теме. 
         4.Ситуационные web-квесты: Учащиеся сталкиваются с определенной проблемой и должны разработать решение. Например, они могут выступать в роли консультантов, решающих реальные экологические или социальные проблемы. 
         5. Кросс-культурные web-квесты: Эти квесты направлены на изучение различных культур и традиций. Учащиеся могут сравнивать информацию о своей культуре и культуре других стран.
         Процесс создания Web-квеста можно разделить на несколько этапов:
         1.Определение темы Web-квеста, которая должна соответствовать требованиям государственных стандартов и содержанию учебных программ по предмету «Английский язык», учитывать возрастные особенности обучающихся, содержать адекватное количество заданий и ресурсов, способствовать развитию мышления участников.
         2.Выбор платформы (сайта) и сервисов для создания Web-квеста.
         Примером может служить онлайн-платформыа, предназначенные для создания сайтов без помощи программистов и дизайнеров Tilda. Для линейных Web-квестов можно использовать сервисы 2.0, такие как LearningApps, Genial.ly, Learnis, Удоба, OnlineTestPad, Взнания, FlikTop, которые дают возможность включить в квест разные виды заданий тестового и игрового характера. Составить Web-квест для учебного предмета «Английский язык» не сложно, так как все сервисы этой группы поддерживают английский язык и уже имеют интересные игровые и тестовые шаблоны. Учителю нужно только наполнить их необходимым содержанием согласно целям и задачам, которые он перед собой ставит.
         4.Создание заданий, которые базируются на учебной программе по предмету и возможностях используемых сервисов.
         В последнее время большую популярность приобрел вид учебного задания библиокешинг, который можно включить в любой Web-квест по английскому языку. Это игра, суть которой заключается в том, чтобы используя подсказки, ответить на вопросы по какому-то художественному произведению, связанному с темой Web-квеста. Подсказкой может служить страница книги, на которой можно прочитать ответ на поставленный вопрос. Однако подсказку нужно расшифровать. Это может быть ребус, загадка, интересное задание из разных областей знаний, ответом на которые будет число, соответствующее странице книги.
         При создании заданий нужно помнить, что они должны быть четко сформулированы, посильны, иметь проблемный характер и познавательную ценность.
         5.Создание легенды, которая будет предъявляться ученикам, и инструкции по прохождению Web-квеста.
Легенда создает интерес и вовлеченность у учащихся. Она вводит учащихся в контекст задания, заинтересовывает их и побуждает к исследованию темы. Легенда делает процесс обучения более увлекательным.
         6.Нахождение источников информации, которыми будут пользоваться участники при прохождении Web-квеста.
          Источниками информации могут служить не только текстовые материалы, но и видео ресурсы, которые помогают обучающимся лучше понять и осмыслить информацию на иностранном языке и вызывают больший интерес, чем чтение текстовых документов в сети.
         7.Определение системы оценивания, которая должна быть предъявлена ученикам до прохождения квеста: отметка, приз, наградной документ.
         8.Определение обратной связи после прохождения квеста.
         Это могут быть заранее подготовленные бланки ответов, анкеты, Yandex формы обратной связи и даже фотографии участников на фоне последнего выполненного задания Web-квеста.
          Web-квесты представляют собой уникальный и инновационный подход к обучению, который активно вовлекает учащихся в процесс исследования и решения реальных задач. Они способствуют развитию критического мышления, творческих способностей и навыков сотрудничества, становясь важным инструментом в арсенале современного образования. Благодаря своей интерактивности и возможности сочетать различные форматы обучения, web-квесты делают процесс усвоения знаний более увлекательным и значимым. Они помогают учащимся не только овладеть темой, но и понять её важность в контексте реальной жизни, подготавливая их к будущим вызовам. Важно продолжать внедрение и развитие этого метода, чтобы обеспечить качественное и эффективное обучение, отвечающее требованиям современного мира.
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